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School of Communication and Arts

ECA

University of Sao Paulo

The School of Communication and Arts (ECA) of University of Sdo Paulo, was created in 1966 and its first name was
School of Cultural Communication. Due to the diversities of areas and careers offered, ECA’s first characteristic is that it
is contemporary. It is a school linked to the innovations and the transformations of superior education. ECA is
organized in eight departments and one technical school. There are 22 professional careers in undergraduate regular
courses, from which 15 are devoted to Arts: Scenic Design, Theater Direction, Theater Acting, Theory of Theater,
Sculpture, Engraving, Multimedia, Inter-media, Painting, Chant and Lyrical Art, Composition, Musical Instruments,
Conducting and graduation in Art Education, Acting Performances, Fire Arts and Music. There are 4 qualifications in
Social Communication: Journalism, Publishing, Advertising and Propaganda and Public Relations, besides the courses
of Librarianship, Tourism and Audio-visual. Furthermore, ECA has inside its structure the School of Drama that is a
traditional school of theater sponsored by the course of “Actor Performance”. Besides the regular courses, ECA offers
diverse activities which provide the community with social services. These are essential functions inside the University,
such as Cultural Extension courses in different themes and Project of University Open to the Elderly. The research
centers are a very active area at the school. Beside the work on scientific investigation, they have a straight relationship
with the Community producing important works of public utility, which are frequently done in partnership with
government agencies. The Graduate Program incentivates the cultural exchange and research and has agreements with
the most prominent Universities worldwide. The most important cultural and pedagogical investment of ECA has been

the constant recycling and actualization of methods and use of the new education technologies.

DIGITAL CURATION - TOI 2020 - School of Communication and Arts of University of Sdio Paulo
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I SIMPOSIO HUMANIDADES DIGITAIS
Contribuig¢oes para a Ciéncia da Informagdo

O | Simpdsio Humanidades Digitais “Contribuicdes para a Ciéncia da Informacdao”, um dos eixos tematicos do VI Congresso Internacional
Tecnologia e Organizacao da Informacao, apresenta como proposta, debater temas relacionados a era digital e as demandas por novas
abordagens tecnoldgicas associadas a utilizacao de recursos computacionais na apropriacao e organizacao da informacao no Entorno Digital.

Humanidades Digitais possibilita inovag¢des nas atividades de ensino, pesquisa e extensao, ao mesmo tempo que amplia o campo de atuacao de
profissionais das areas das Ciéncias Humanas no uso das tecnologias da informacao e comunicacao.

Uma caracteristica distintiva das Humanidades Digitais é o cultivo de uma relacdo bidirecional entre as humanidades e o digital: o campo
emprega tecnologias na pesquisa e no estudo de temas humanisticos fazendo uso de solucdes inovadoras a servico das Ciéncias Sociais

Tem como foco profissionais da area da Ciéncia da Informacao, bibliotecdrios, arquivistas, musedlogos, profissionais da informacao,
pesquisadores, estudantes, empresas, startups, gestores, analistas, especialistas e consultores que atuam na area de gestao e organizagdo da
informacdo na Era Digital.

Este evento faz parte do VI Congresso Internacional em Tecnologia e Organizacao da Informacao, iniciativa do Departamento de Informacao e

Cultura da ECA-USP e do Observatdrio do Mercado de Trabalho em Informac¢do e Documentacdao (OMTID _CNPqg) em colaboragao com o CITCEM
da Universidade do Porto e Lti — UFPB.

Organizadores



PUBLICO ALVO

O | SIMPOSIO HUMANIDADES DIGITAIS tem como foco profissionais da drea da Ciéncia da Informac3o, bibliotecdrios,
arquivistas, museodlogos, profissionais da informacdao, pesquisadores, estudantes, empresas, startups, gestores,
analistas, especialistas e consultores que atuam na area de gestao e organizacao da informacao na Era Digital.

LOCAL — ONLINE — Dia Dia 08 de outubro de 2020 das 9h00 as 12h00

EVENTO GRATUITO - CERTIFICADO USP

LOCAL: TOI 2020 ONLINE — Canal YouTube

Universidade de Sao Paulo
Escola de Comunicacdes e Arte — ECA | Departamento de Informacao e Cultura - CBD

INSCRICOES: Links Dashboard

SITE VI TOI 2020 ONLINE: toi.eca.usp.br

Histoérico: www.toiomtid.com.br

Agradecimento FAPESP: Processo 19/01128-7


https://www.youtube.com/channel/UCB0H_ndsAYJfvjVXbUXGHBA/featured?view_as=subscriber
https://d.docs.live.net/b049694a7625b01b/TOI%20ECA%20USP/4%20TOI%202020%20ONLINE/TOI%2016%20SIMP%C3%93SIOS%20PROGRAMA/4%20SIMP%C3%93SIO%20Curadoria%20Digital/toi.eca.usp.br
http://www.toiomtid.com.br/

I SIMPOSIO HUMANIDADES DIGITAIS
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PROGRAMACAO

09h00 Abertura
Prof. Dr. Francisco Carlos Paletta, Escola de Comunicagdes e Artes, ECA USP - VI TOI Chair
Prof. Dr. lvan Siqueira, Escola de Comunicacdes e Artes, ECA USP

09h15 Humanidades Digitais: Conceitos, Métodos e Praticas
Prof. Dr. lvan Siqueira, ECA USP

10h00 Humanidades Digitais e a Ciéncia da Informagao: Tecnologias e Aplicagoes
Prof. Dr. Francisco Carlos Paletta, Universidade de S3o Paulo

10h45 Inteligéncia Artificial e o Impacto na Carreira de Humanas
Prof. Dr. Alexandre Del Rey, CEO I2Al

11h30 Debate : Humanidades Digitais
Moderador: Anderson de Santana, Servigo de Biblioteca e Documentacao do Instituto de Geociéncias USP
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Contribuig¢oes para a Ciéncia da Informagdo

12h30 CONSIDERAGOES FINAIS

Comissao Organizadora e Palestrantes

13h00 ENCERRAMENTO
Prof. Dr. Francisco Carlos Paletta USP, Escola de Comunicacdes e Artes, ECA USP

Organizacgao e Relatoria
Prof. Dr. Francisco Carlos Paletta USP, Escola de Comunicacdes e Artes, ECA USP

Prof. Dr. lvan Siqueira USP, Escola de Comunicacdes e Artes, ECA USP

ORGANIZACAO

Escola de Comunicagdes e Artes, ECA USP — Prof. Dr. Francisco Carlos Paletta e Prof. Dr. lvan Siqueira

Agradecimento FAPESP: Processo 19/01128-7



Francisco Carlos Paletta: Professor no Departamento de Informagdo e Cultura da Escola de Comunicagdes e Artes da Universidade de S&o Paulo ECA USP. Pds-Doutorado pelo Instituto de
Pesquisas Energéticas e Nucleares. Doutor em Ciéncia, Mestre em Engenharia de Producdo, Mestre em Gestion de I’Information et de la Connaissance Université Paul-Valery Montpellier 111 -
Franca. MBA em Altos Estudos de Estratégia e Geopolitica, MBA em Marketing, Bacharel em Engenharia Elétrica. P6és Doutorando em Ciéncia da Informacdo pela Universidade do Porto —
Portugal. Coordenador do Observatorio do Mercado de Trabalho em Informagdo e Documentacdo CNPq ECA USP. Presidente da Comisséo de Cultura e Extensdo Universitaria ECA USP. Vice-
Chefe do Departamento de Informag&o e Cultura ECA USP. Docente no curso de Biblioteconomia e Docente/Orientador nos Programas de Pds-Graduagdo em Ciéncias da Informacdo PPGCI ECA
USP; e Mestrado Profissional em Gestdo da Informacao da ECA USP.

Ivan Siqueira: Professor doutor no Departamento de Informacdo e Cultura da Escola de ComunicacGes e Artes da Universidade de Sdo Paulo. Orienta mestres e doutores e leciona a disciplina
“Humanidades Digitais” no Programas de P6s-Graduagdo em Ciéncias da Informac¢do PPGCI ECA USP. Email: naviclauper@usp.br
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Humanidades

= Estudos de textos classicos — grego, latim
= Studia humanitatis (Séc XV)
= Humanismo — Friedrich Immanuel Niethammer (1808)

= Retodrica, Gramatica, Artes Liberais



Humanidades Digitais

= Pesquisa: web

= Organizacao e analise de materiais: ferramentas digitais

= Materiais: texto, imagem, audio, animacao (digitais)

= Publicacao: digital

= Meétodos: visualizacao de dados, recuperacao de informacao,

mineracao de texto, estatistica...



Humanidades Digitais

= Disciplinas das humanidades, ciéncias sociais (metodologias)

= Computacao (métodos)



TEl — Text Encoding Initiative
Linguagem de marcacao — HTML

- Codificar informacao sobre textos
- Descrever estruturas, aparéncias e conteudos (linha, paragrafo,
secao...)

- TEI-XML



Markup é um intérprete do texto

- Markup — descritivo e analitico
- Markup — ferramenta de edicao de textos académicos
- Markup — nao é neutro

- Markup — edicdes, dicionarios, linguistica de corpus



Markup pode...
Representar as informacdes contidas no texto (estrutura).
Encaminhar instrucdes para outros equipamentos (impressora).

Descrever (codificar estrutura logica do texto, mas nao descreve o que
fazer com a estrutura).



ESTRUTURA DE DOCUMENTO XML

title
linel
line2
stanzal
poem| Nmed
lined
lineS
lineé
anthol

oy stanza2 line?
lineS

" title

linel

I 2 line2

stanzal line3

lined




[entry: SRO1]|
“To William pekerynge a ballett Called @ Ryse and wake

[entry: SRO2]
To John Daye a proclamation for bere and ale frome the k

'~ [ -Execute XPath on ‘Current File' I~ 1POACGIE IR % (|
= rog_A-updared.xmi X '.mﬂ.uh(l-iﬂi?dl-}zqm % ®arber 129-1-2017.xml X = Untitledl.xml* X ® reg_B-updated.xml X .’»J_L:_V_-«""I":‘
JE o body: AN e W
132*? <div type-"entry" xml:id="SRO1">
133
134~ <p>To <persName role-"stationer enterer's
135 <forename=William</forename=
136 <surname-pekerynge</surname-

137 </persName> a ballett Called <title-a Ryse and
138 wake</title>
139 v <seg type="fee" rond="roman-numergls aligned-right"><!--processing: iiijd-->
<num type="totalPence” valuc="4"s<l--orig: iiijd-->
<num type-"pence” value="4"siitj<hi rend-"superscript”>d</hi>
</num>
</num=-
</seg>

(=
<ab type-"metadata">
i type-"Liber">A</idno>
type="SRONumber">1</idno>
type="SortDate"” when="1557-07-19"/>
type="Register” notBefore="1557-07-19" notAfter-"1558-07-@9">19 July 1557 - 9 July 1558</date>
<num type="totalEntryPence" value="4"/>

<idno type-"RegisterRef'>Register A, f.21lv</idno>

<idno type-"ArberRef">I, 74</idno>

<idno type-"RegisterlD">TSC-1-D-02-01_1554-1596_0071_f21v</idno>
<num type-"works" volue-"1"/>

<note type-"status” subtype-"entered"/>

<persName role-"warden">

<persName roloe-"warden">
<forename=) . </ forename=
<surname=Walley</surname-

</persName:

«<persName role-"master">
<forename:T.</forename>

<note type="status" subtype="incomplete"/>
</ab=

s




XML>XSLT> Transformando o documento

<xsl:value-of>
Title:$name
Date:$curdat
</xsl:value-o

XML Input XSLT Code




I1Sic 0001
1Sic0002
I1Sic0003
I1Sic0004
ISic0005
1Sic0006
1Sic0007

@ Motch Al Cotpus and Pub Fiters O Matzh Any Corpus ar Pub Filter

1AD 300AD
200 AD 300 AD Catina
1AD 200 AD Catina

Caltanissetin marhle

100 AD 150AD C
14D 300AD Centuripae
1AD 200AD ¢

39BC 36 BC Lilybaoum

Catania marhle
Catania marhle
p Conturipe a2
Centuripe marhile
Marsala limesto..

sarcoph..

slab

funcrary

funerary
funerary
building
funerary
funerary
huilding

Engraved
Engraved
Engraved
Engraved
Engraved
Engraved

Engraved

Latin

Latin
Latin
Latin
Latin
Latin
Latin

+

Wapdata 2018 Gaage | Torms of lie=

Museco Archeologico .
Museo Archeologico ..
Museo Archeologico ...
Museco Archeologico ...
Museo Archeologico ...
Museo Archeologico ...

Colurn Picker

I
draft ol

draft
draft
draft
draft
draft

Musco archeologico r.. draft

Created and led by Dr Jonathan Prag (Merton
online since 2017

Running funding provided by the Oxford
Classics Faculty, University of Oxford (through
TORCH), and Merton College, plus smaller
grants for certain sub-projects from e.g.
Sicilian regional bodies

Aims to bring freely available online all
inscriptions from ancient Sicily - this means
all languages (Greek, Latin, Phoenician/Punic,
Oscan, Hebrew, and Sikel) from c. 7t century
BC to 5t century AD - this means c. 5000 (!!!)
individual inscriptions

Working both with physical corpora and
publications, such as CIL, and museum
collections and sites

The project uses TEI-XML mark-up, according
to the EpiDoc schema


http://sourceforge.net/p/epidoc/wiki/Home/

METADADO

Comentario

Historico da
Edicao

Imagens

Traducao

Localizacao

Info nao
textual




) europeana

eagle project

HOME RESOURCES » NEWS IDEA ASSOCIATION » EAGLE PROJECT » CONTACTS

INSCRIPTIONS SEARCH ENGINE

The main access point to the EAGLE collections, where the content
provided by the epigraphers’ community is made accessible to the users.

Now with two complementary online services:

VOCABULARIES + TRANSLATIONS

https://www.eagle-
network.eu/

SEARCH 1He INSCRIPTIONS DATABASE SEARCH THE WEB SITE
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DIGITAL HUMANITIES: CONCEITOS, METODOS, PRATICAS E TECNOLOGIAS

VERSION 0.8 JAN 2013
INTERACTIVE DIGITAL ARTWORKS AND DATA-ART MASH-UPS NEW TYPES OF DIGITAL MAPS AND MAP-MAKING NEW AUDIENCES

OPEN DATA 2h20ee
R E M I X | DIGITAL STORYTELLING TOOLS |

| DATA & TEXT MINING | | VERSION ARCHIVING TOOLS |

MASSIVE GAME-WORLDS

| CREATIVE COMMONS AND OPEN SOUARCE | | CORPUS ANALYSIS | | OPEN ACCESS & POD PUBLISHING TOOLS |
| FREELY RE-MIXABLE TEXTS & DATA & CODE| | S0CIAL NETWORK ANALYSIS | | NEW PEER-REVIEW TOOLS |
| 'OVERLAY' EJOURNALS & EBOOKS | | SCHOLARLY METRICS |
| OPEN WEB LINKABILITY | | STATISTICS | | AUTO-SUMMARISING TOOLS |
| INFOGRAPHICS | | AUTO-TRANSLATION TOOLS |

OPEN PEDAGOGY /oo
ACCESS | OPEN ONLINE COURSES | NEW REAL

HYBRID CLASSROOMS |
| FREE/OPEN ACCESS EJOURNALS | |
| OPEN ACCESS EBOOKS | | GAMIFICATION OF LEARNING |

DIGITALLY AUGMENTED MUSEUMS |
| ALL-DIGITAL WORKFLOWS | |
1 D"f'E’;E§%’,IT‘2NASN°DFDZ§'ANQE“T’2R;<S | | WEB DISCOVERY SKILLS | | AUGMENTED REALITY |
PPN See Al RiD B o kp ot ey NoRES | NEW MEDIA FAMILIARISATION | | QUANTIFYING THE UNQUANTIFIABLE |

| OPEN REPOSITORIES | | SOCIAL MEDIA ETHICS. | | REAL-TIME VIRTUAL<->REAL FEEDBACK |

DIGITIZATION AND ARCHIVING | REPOSITORIES | DIGITAL COLLECTIONS | METADATA | RECOVERING DATA | DIGITAL TRANSLATIONS

EMAIL | MS OFFICE | BLOGS & MAILING-LISTS | RSS NEWSFEEDS | FACEBOOK | SKYPE | GOOGLE | SCHOLARLY SEARCH

THE STUDY OF NEW DIGITAL OBJECTS AND FLOWS USING THE TRADITIONAL TOOLS OF THE HUMANITIES

HISTORICAL OR FICTIONAL SIMULATIONS | SERIOUS EDUCATIONAL GAMES |

HISTORY OF TECHNOLOGIES

Fonte: https://jurnsearch.wordpress.com/2013/01/13/digital-humanities-map/

Fonte: NEHILP USP


https://jurnsearch.wordpress.com/2013/01/13/digital-humanities-map/
https://nehilp.prp.usp.br/~nehilp/HD/index.html

HUMANIDADES DIGITAIS: A VISAO DO PESQUISADOR

< As Humanidades Digitais surgem das reflexoes sobre a realidade contemporanea de
presencga tecnoldgica no ambito das fontes tradicionais de informagao, antes usufruidas
apenas em seu formato fisico.

< Trata-se de um movimento que, ao impactar a area das Ciéncias Humanas e Sociais, leva
a percepcao de que as pesquisas agora passam a ser mediadas pelas tecnologias.

<+ Amparadas pela digitalizacao, a tendéncia irreversivel de criagao de fontes digitais
colocou as Ciéncias Humanas o desafio de incorporar novos métodos a sua tradicional
metodologia de pesquisa. Esse desafio implica uma nova forma de trabalhar.

< Uma caracteristica distintiva da Humanidades Digitais € o cultivo de uma relacao
bidirecional entre as humanidades e o digital: 0 campo emprega tecnologia na pesquisa e
no questionamento de temas humanisticos.

Fonte: NEHILP USP


https://nehilp.prp.usp.br/~nehilp/HD/index.html

DEFINICAO

As Humanidades Digitais sao uma area de atividade académica na interse¢do da computacao ou tecnologias
digitais e as disciplinas das humanidades. Inclui o uso sistematico de recursos digitais nas humanidades, bem
como a reflexao sobre sua aplicagao. DH pode ser definida como novas formas computacionais de estudos
académicos transdisciplinar, que envolvem pesquisa, ensino e publicacao colaborativa. Apresenta ferramentas e
métodos digitais para o estudo das humanidades com o reconhecimento de que a palavra impressa nao € mais o
principal meio de producao e distribuicao de conhecimento. Ao produzir e usar novas aplicacoes e técnicas, a DH
possibilita novos tipos de ensino e pesquisa, a0 mesmo tempo que estuda e critica como elas afetam o patrimdnio
cultural e a cultura digital. Assim, uma caracteristica distintiva da DH € o cultivo de uma relag@o bidirecional entre
as humanidades e o digital: 0 campo emprega tecnologia na pesquisa € no questionamento de temas
humanisticos.

As Humanidades Digitais surgem das reflexdes sobre a realidade contemporédnea de presenca tecnoldgica no
ambito das fontes tradicionais de informag¢do, antes usufruidas apenas em seu formato fisico. Trata-se de um
movimento que, ao impactar a area das Ciéncias Humanas e Sociais, leva a percep¢ao de que as pesquisas agora
passam a ser mediadas pelas tecnologias. Amparadas pela digitalizacao, a tendéncia irreversivel de criacao de
fontes digitais colocou as Ciéncias Humanas o desafio de incorporar novos métodos a sua tradicional metodologia
de pesquisa. Esse desafio implica uma nova forma de trabalhar.

Fonte: https://en.wikipedia.org/wiki/Digital_humanities

Fonte: LABORATORIO DE HUMANIDADES DIGITAIS (LHuD) FGV

Fonte: NEHiLP USP



https://en.wikipedia.org/wiki/Digital_humanities
http://cpdoc.fgv.br/laboratorios/lhud
https://nehilp.prp.usp.br/~nehilp/HD/index.html

CIENCIA DA
INFORMACAO E
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% ‘Wiliiiii

LIBRARIANSHIP STUDIES & INFORMATION TECHNOLOGY

DIGITAIS
il




CIENCIA DA
INFORMACAO E
HUMANIDADES
DIGITAIS

Information Science
and Technology

Reuben Hammond
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A Ciéncia da Informagao tem como objetivo a organizagao da
informacao, assim como Seu acesso e processo de
disseminag¢ao por meio das diferentes tecnologias aplicadas as
plataformas de informacao e comunicacao, voltada a pratica
cientifica e profissional no ambito social e individual. Por isso a
necessidade de estar inserida no campo da Teoria da
Informagdo - estrutura, € na Teoria da Comunicacdo -
mensagem.

A organizagao do conhecimento liga os trés processos de uso
estratégico da informacao - a criagao de significado, a
construgcao do conhecimento e a tomada de decisbes - num
ciclo continuo de aprendizagem e adaptacao que podemos
chamar de ciclo do conhecimento.

Fonte: AM; FP



HUMANIDADES DIGITAIS E COMPETENCIA INFORMACIONAL

“*Humanidades Digitais tém constituido, nos ultimos anos, novo campo
de pesquisa que interessa a educacao, a Ciéncia da Informagao e as
ciéncias cognitivas. O desafio esta em inicialmente aprender a
utilizacao basica dos recursos tecnoldgicos - literacia digital - e a
seguir apropriar-se dos mesmos para gerar novos conhecimentos -
literacia informacional.

Fonte: NEHILP USP


https://nehilp.prp.usp.br/~nehilp/HD/index.html

DIGITAL HUMANITIES
E TECNOLOGIAS

methods

content

Big Data in the Arts
and Humanities

computing

Dota Anatytics Appicatons Senes
Jay Usbowitz, Sedes Editor

Fonte: Google Imagem




CIENCIA DA INFORMACAO E HUMANIDADES DIGITAIS: DIALOGOS

Digital Humanities Four main communities :
Web constellation Humanities computing

» Histor
- fields of research - 4
Media/internet/game studies

@ Library

Digital Humanities Three main modes of communications :
web constellation FEERmLINEIN

Association
@ Center

- types of websites -

T i S st o B 1

o Sy T

Fonte: Google Imagem


http://www.loupcellard.com/?page_id=663
http://www.loupcellard.com/?page_id=663

A EVOLUCAO DA WEB, BIBLIOTECAS E HUMANIDADES DIGITAIS

\/
0’0

A Era Digital estd alterando os modelos de busca, acesso,
recuperacao, apropriacdao e uso da informacao e a
producdao de conhecimento. As Humanidades Digitais
criam oportunidades para as Bibliotecas onde o
computador é assumido como ferramenta essencial na
recuperacao e organizacao da informacao na Web de
Dados. Novas competéncias sao exigidas das Bibliotecas
e Bibliotecarios em poder lidar com usuarios da
informacao cada vez mais conectados — digital literacy.

A Biblioteca tera de se constituir como um Centro de
Competéncia Digital: disponibilizacdo de conteudo,
descri¢ao e estruturacao do objeto digital, conservag¢ao
e preservacgao da informag¢ao no tempo.

Fonte: AM; FP
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George Tech Library, Atlanta, USA, em meados do século XX e na atualidade
Fonte: https://bdh.hypotheses.org/1292



https://bdh.hypotheses.org/1292

DIGITAL HUMANITIES - TECNOLOGIAS WEB
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https://hunser.wordpress.com/2013/12/05/a-evolucao-da-internet-e-se-mover-para-a-metaweb/

AZIl O

THE ESSENTIAL HEADLINE DATA YOU NEED TO UNDERSTAND MOBILE, INTERNET, AND SOCIAL MEDIA USE THE ESSENTIAL HEADLINE DATA YOU NEED TO UNDERSTAND THE STATE OF MCBILE, INTERNET, AND SOCIAL MED 14 USE
\ ===

BRAZIL

TOTAL UNIQUE MOBILE INTERNET ACTIVE SOCIAL TOTAL MOBILE PHONE INTERNET ACTIVE SOCIAL
POPULATION PHONE USERS USERS MEDIA USERS POPULATION CONNECTIONS USERS MEDIA USERS

7.75 5.19 4.54 3.80 VALR: 205.8 150.4 140.0

URBANISATION PENETRATION PENETRATION PENETRATION URBANISATION vs, POPULATION PENETRATION PENETRATION:

35% 67 % 59% 49% 87 % 97 % 71% 66%

we f " =% JouRCEs MO we ") .
are. . ¥ Hootsuite' (17 = S ks o e AN o W DTS S ST : are. = | Hootsuite'

social S

Fonte: Digital 2020 REPORT

A Evolucdo da Web sl OVERVIEW OF INTERNET USE O

2020 NUMBER OF PEOPLE USING THE INTERNET, AND HOW MUCH TIME THEY SPEND USIN G THE INTERNET EACH DAY

BRAZIL

EIAtuaImente, a Web é um universo em crescimento de péginas e de TOTAL NUMBER INTERNET USERS ANNUAL GROWTH AVERAGE DAILY TIME SPENT
OF INTERNET USERS AS A PERCENTAGE OF IN THE NUMBER USING THE INTERNET ON ANY

aplicatiVOS da Web inter”gados, além de VlldeOS, fotos e conteldo ON ANY DEVICE TOTAL POPULATION OF INTERNET USERS DEVICE BY EACH INTERNET USER

interativo. O que o usuario comum ndo percebe é a interagcdo de e -
tecnologias da Web e navegadores que possibilita tudo isso. ( AT oL
0 Com o tempo, as tecnologias da Web evoluiram para proporcionar aos @

desenvolvedores da Web a capacidade de criar novas geracdes de

experiéncias da Web uteis e imersivas. A Web atual € resultado dos

esforcos continuos de uma comunidade aberta que ajuda a definir as 150.4 +6.0% OH 17M
tecnologias da Web, como HTMLS5, CSS3 e WebGL, e a garantir que elas MILLION +8.5 MILLION

sejam suportadas em todos os navegadores.

we o 5
i ¢ 2  TIME NI TATA RO : ; are, "‘;J Hootsuite’
Fonte: Evolucio da WEB 1T GO BALWEBIND £ 15 ? COMPARA BILITY ADVIZORY. 300 sacial



http://www.evolutionoftheweb.com/?hl=pt-br
https://datareportal.com/reports/digital-2020-brazil
http://www.evolutionoftheweb.com/?hl=pt-br

HUMANIDADES DIGITAIS E A BIBLIOTECA DO FUTURO

—

L —

MITLbraries |I|II-

UG About Task Force members  Warking Groups  Idea bank

“The time is right for MIT to articulate o bold hew vision for @ modern research

library. I'm asking the Future of Libraries Task Force to think broadly and creatively

about the unique role MIT Libraries should play as a leader in defining the future of

libraries.”

—Provost Martin A. Schmidt

Future of Libraries Task Force Preliminary Report -

The Ad Hoc Task Force on the Future of Libraries was charged with developing a vision of how eevee >l
the MIT Libraries ought to evolve to best advance the creation, dissemination, and
preservation of knowledge, not only to support MIT's mission but also to position the Institute Media inquiries

as a leader in the reinvention of research libraries. The Task Force, composed of faculty, staff,
and students from across the Institute, sought input from the broader MIT community through
open forums, group discussions, and the Idea Bank.

Contact Brigham Fay at brighamf@mit.2du

The Task Force has issued its preliminary report, which includes a set of 10 recommendations Engage with the Task Force
that outline a comprehensive vision for the Libraries in the coming decades:

Email usat future-ib@mit.edu



https://future-of-libraries.mit.edu/

3 ASPECTS of THE ROUTE TO DIGITAL E—
DIGITA LUSION INCLUSION

+ PROGRAMS & SERVICES “ Four important ways D IGITAL
libraries assist
- 3 DIGITAL LITERACY communities en route to LI TERACY
digital indlusion.
AND DIGITAL

e 2 ACCESS TO DIGITAL CONTENT - INCLUSION
" affordability satio

ACCESS: availa

ADOPTION: digital literacy PUBLIC ACCESS

Information

APPLICATION: waorkforce development,

education, health care, _ 1 TECHNOLOGY | _ Kine M. Tourso;

civic engagement Helping communities thrive requires a comprehensive o
tal content, and digital literacy facilitates participation in 1 e Lt
pmgmmn‘ﬂngaﬁd mces Fonte: Digital Inclusion Survey

ERA DIGITAL — INCLUSAO DIGITAL E AS HUMANIDADES DIGITAIS
BIBLIOTECAS podem contribuir em PROMOVER A INCLUSAO DIGITAL de quatro maneiras significativas:

A Desigualdade Social é entrave para a Inclusdo Digital

+» Fornecendo acesso gratuito a tecnologias de acesso publico (hardware, software, conectividade de alta velocidade a

+»  Politicas Publicas de Inclusdo Digital ¢
¢ Inclusdo Digital e Distribuicdo de Renda Internet) em suas comunidades.
s elltse el e e geiilse sl siseie, Beeeis epllingEs. %  Fornecendo acesso a uma variedade de contetdo digital para suas comunidades.

Essas facetas mostram o objetivo final de criar comunidades digitalmente inclusivas.

Acesso: Disponibilidade, acessibilidade, design para inclusdo e acesso publico. % Fornecendo servicos de alfabetizacdo digital que auxiliam os individuos a navegar, compreender, avaliar e criar conteido
5 - e digital usando uma variedade de tecnologias de informagdo e comunicagao.

Adogdo: Relevancia, alfabetizacdo digital e segurancga

Aplicagdo: Desenvolvimento econdmico e da forca de trabalho, educacdo, Ao fornecer programas e servicos em torno das principais areas de necessidade da comunidade, como saude e bem-estar,

assisténcia médica, seguranca publica e servicos de emergéncia, engajamento civico = . . 7 a
o conexBes socials guranca p ¢ 8 &4 educacgdo, emprego e desenvolvimento da for¢a de trabalho e engajamento civico.


https://digitalinclusion.umd.edu/content/what-digital-inclusion

THE RU-N DIGITAL HUMANITIES WORKING GROUP PRESENTS...
DATA SCIENCE AND DIGITAL HUMANITIES:

TOOLS FOR THE FUTURE
/,/////,/’ 7r— ("

T\.m.:) of the fas.t'est growing int.erdisciplinary fields are the November 4, 2015

digital humanities and data science. But what are they and 4:30 5:45

how can they help you in your work? This event will help -SUpM-2:4opm

break down these complex terms and demonstrate how Dana Room
Dana Library, 4" Floor

they can work for you.
Come for the cookies, stay for the smarts

4
o
R
A

Learn about new research tools, teaching strategies, and
ways to engage the public.

..:'

';"‘Co-Sponsored by The American
Studies Program, GSGA, The
English Department, Digital
Humanities Working Group,
History Department, African
American and African Studies
Department, and the Dana Library

Krista White, Digital Humanities Librarian

Mary Rizzo, Associate Director of Digital &
Public Humanities Initiatives

Patrick Shafto, Henry Rutgers Term Chair in
Data Science & Associate Professor of
Mathematics and Computer Science


https://dh.rutgers.edu/data-science-and-digital-humanities/

HUMANIDADES DIGITAIS: DADO, INFORMACAO, CONHECIMENTO

PROFESSIONAL PRIVATE
MINDSET MINDSET
EXPERTISE ﬂpsmmce
(FAKE <-> FACTS)
FACTS  STRUCTURE CONTEXT WISDOM OPINION OBJECTIVES
DATA INFORMATION KNOWLEDGE INSIGHTS DECISION ACTION

* DADOS: Fatos coletados para um propdsito

« INFORMACOES: Dados organizados em uma estrutura

* CONHECIMENTO: Informacdes em um contexto especifico

* INSIGHTS: Conhecimento relevante para tomar uma decisao especifica

« DECISOES: Uma conclus3o / resolucdo alcancada apds considerar todos os insights
« ACOES: Processo de fazer algo, normalmente para atingir um objetivo


https://www.decision-intelligence.org/insights/archives/12-2017

HUMANIDADES DIGITAIS E BIG DATA

101109

Volume Value Veracity Visualization Velocity Virality

Fonte: Neil Patel

< VOLUME: E SOBRE A GRANDE QUANTIDADE DE DADOS GERADOS.

+* VARIEDADE: DIZ RESPEITO A VARIACAO DE FONTES DE DADOS E O AUMENTO DA COMPLEXIDADE DAS ANALISES.

«* VELOCIDADE: COMO CONSEQUENCIA DO GRANDE VOLUME DE DADOS E DA VARIEDADE DE INFORMACOES A SEREM ANALISADAS, E PRECISO VELOCIDADE NO PROCESSAMENTO.
< VERACIDADE: SE REFERE A CONFIABILIDADE E QUALIDADE DOS DADOS E DE SUAS FONTES.

< VALOR: ESTA RELACIONADO AO VALOR GERADO A PARTIR DESSES DADOS. ISTO E, A INFORMACAO UTIL E OS BENEFICIOS QUE VAO TRAZER PARA A ORGANIZACAO.


https://neilpatel.com/br/blog/big-data-o-que-e/

infornarion kwouwledge -

obostqualitycrab
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@bestqualitycrab

@9apingvoid

Verhoeven, Deb (2015): data-information-knowledge-humanities. figshare. Figure. https://doi.org/10.6084/m9.figshare.1397453.v1

@9ppingvoid

CRIANDO FATOS -> DADOS: QUANDO OS SERES HUMANOS CRIAM FATOS E OS COLETAM E ARMAZENAM DE UMA FORMA OU DE OUTRA, ELES NA VERDADE CRIAM DADOS.

ESTRUTURANDO DADOS -> INFORMAGAOQ: OS DADOS QUE SAO ARMAZENADOS DE FORMA ESTRUTURADA PARA POSTERIOR PROCESSAMENTO CHAMAMOS DE INFORMAGAO.

COLOCANDO INFORMAGOES NO CONTEXTO -> CONHECIMENTO: AS INFORMAGOES QUE SAO INTERPRETADAS E UTILIZADAS EM UM CONTEXTO ESPECIFICO ROTULAMOS COMO CONHECIMENTO.



https://www.decision-intelligence.org/insights/archives/12-2017

REDES SOCIAIS E AS HUMANIDADES DIGITAIS

% As Redes Sociais sao evidentemente um fenémeno - com numero de
usuarios ativos que ja se aproxima de um terco da populacao mundial,
redes sociais sao utilizadas para os mais variados propdsitos - interacao
social, jogos, promoc¢des de produtos, marketing digital.

Anallse de
REDES SOCIAIS

% A interacao desses bilhdes de usuarios caracteriza uma rede complexa
de conexdes entre pessoas e grupos.

s A analise destes intrincados meios de comunicacao e interacao social
consiste em um desafio computacional nao trivial.
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novatec Ademir C. Gabardo

Fonte: Google Imagem
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DIGITAL HUMANITIES
E A COMPLEXIDADE
DAS REDES SOCIAIS

Social
" Network
Data Analytics

) Springer

Fonte: Google Imagem



Fonte: Google Imagem

ALGORITIMOS E AS HUMANIDADES DIGITAIS
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Fonte: Site Verdade Mundial - Tom Muller

Just - Verity

O Algoritmos estdo tomando decisées que afetam nossas vidas, muitas vezes sem que a gente saiba disso

* Existe Transparéncia no uso de Sistemas de Inteligéncia Artificial nesta tomada de decisoes ?

U As escolhas tomadas pelos algoritmos dos bots - Robds - sao diretamente responsaveis pelos aumentos dos indices

de produtividade e lucratividade no mercado financeiro - ao mesmo tempo em que reduzem riscos e gastos

0 “Olhar Humanizado” na Tomada de Decisao ?? - pensamento ndo se sustenta se compararmos o historico de erros

cometidos por ser humano e os que podem ser cometidos por um robo com Al

< “Food for Thoughts” - os sistemas de Inteligéncia Artificial nunca substituirao a visdo Humana. Porém poderao ajudar a justificar

as melhores escolhas na tomada de decisgo

Q “Machine Learning” - € a segunda fase da Era da Informag¢ao. Na primeira fase, os computadores tinham que ser
explicitamente programados. Assim, através de algoritmos, descreviamos passo a passo o que deveriam fazer. Este
processo tradicional é naturalmente muito lento e caro. O aprendizado de maquina, pelo contrario, possibilita que os
computadores programam-se a si mesmos. Dados exemplos do “input” e “output” desejados, os algoritmos de

aprendizagem procuram descobrir o programa que transforma um no outro.


http://verdademundial.com.br/2018/02/nove-algoritmos-que-podem-estar-tomando-decisoes-sobre-sua-vida-sem-voce-saber/
http://www.justdigital.com.br/
http://computerworld.com.br/mais-e-mais-decisoes-serao-tomadas-pelos-algoritmos-preve-especialista

ALGORITIMOS E AS HUMANIDADES DIGITAIS - Reflexdes Eticas

O Como Garantir a ETICA dos ALGORITIMOS ?

Fonte: Google Imagem

Mera Formula Matematica € projetado para realizar uma tarefa especifica - portanto, nao faz julgamentos !!

% Quem assume a responsabilidade por uma ma escolha Etica feita por um Algoritmo ?
Exemplo: Carro autonomo Google

O Qual a Dimens3o Etica dos Algoritmos ?

% Os Dados s&@o desprovidos de Etica - o Poder esta com o Usuério !!!

U Diversidade de Dados

* A questao principal esta na maneira como os algoritmos filtram e processam os dados. Os dados em si sao
impotentes e factuais, mas foram gerados por uma sociedade com preconceitos embutidos, sejam em
termos de género, raca, sexualidade ou nacionalidade, para citar apenas alguns. Entender os dados sem
entender as influéncias culturais e sociais € uma tarefa dificil e pode ser o comeco dos problemas.

Fonte: NEHILP USP


https://nehilp.prp.usp.br/~nehilp/HD/index.html

ALGORITIMOS DE ANALISE DE IMAGEM E AS HUMANIDADES DIGITAIS

S0 SSSSESESESSESEOSESSSSSESSGSOSS0OGEEEES Q As |magen5 Dlgltals s3o de

fundamental importancia para Hélio Pedrini
0s ma.ls diversos ramos do William Robson Schwartz
Labels Document Properties Safe Search con heCI mentOZ
% Artes =g |
% Educacéo : =
% Engenharia An 'lise de

+» Medicina

+»» Consumo ]magens

+»» Moda

< Comunicacdo Di itai S
*

«» Midia g

¢ Social

% Politico Principios, Algoritmos

0:0 Segura nga € A[)“(‘BC(’)(‘S

% Publico
+ Cultura
% Esporte
< Lazer

Informacdes extraidas das imagens

Detecte com facilidade conjuntos amplos de objetos nas suas imagens, incluindo flores, animais, meios de

transporte e milhares de outras categorias comumente encontradas nas imagens. A Vision APl se aprimora

a0 longo do tempo, a medida gue conceltas navos sao in Qegp: jo3n mathos
LB B B B B N B BN BB BEEBEBEEREREEREEERENEBREERBENERNENNELERENENNEENLS.N,)

Fonte: Google Imagem


https://cloud.google.com/vision/

Algoritmos de analise de Imagem

Person on Bike
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4, Person Bike
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Exemplo:
- bitpsi//doud.google.comfvision/
— Imagem do site do Forum Nacional de Museus:
*  http://fnm.mus zov.br/ noticias /fexperiencias g

Fonte: Google Imagem


https://cloud.google.com/vision/

ALGORITIMOS DE ANALISE DE TEXTO E AS HUMANIDADES DIGITAIS

Por que o Google Produtos Solugdes Launcher Pregos Clientes Documentagio >

CLOUD NATURAL LANGUAGE API

Extraia insights de textos nac estruturados usando o aprendizado de maquina do Google

...............................

{ (000 ©060) (€00) (009)
I"\ i e | ’

. _I';h _______ S .
| ¢ 000@000 0! \1
N 1_
Angdlise de texto avancada C /
A Google Cloud Natural Language API revela a estrutura e o significado do texto oferecendo poderosos modelos ‘
de aprendizado de maquina em uma REST AP facil de usar. Utilize-a para extrair informagdes sobre pessoas,

lugares, eventos e muito mais, mencionadas em documentos de texto, artigos de noticias ou postagens de blog

Vocé também pode utilizé-la para entender o sentimento sobre seu produto nas redes soclals ou para analisar a

intengdo das conversas com o cliente em um call center ou em um app de mensagens. Vocé pode analisar o texto

enviado na sua solicitagdo ou integrd-lo ao

de d no Google Cloud Storage.

N ” - T
- | -~ -
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Fonte: Google Imagem


https://cloud.google.com/natural-language/

Algoritmos de analise de Texto
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Phone s 1-800-12345 +353-44-34-254

* Exemplo:

Fonte: Google Imagem


https://cloud.google.com/natural-language/

ALGORITIMOS DE ANALISE DE VIDEO E AS HUMANIDADES DIGITAIS

..........................................

Por nue o Gongle Produtos Solugoes Launcher Clientes Documentaca TESTE GRATIS

CLOUD VIDEO INTELLIGENCE API

Pesquise e descubra seu conteudo de midia com a Cloud Video Intelligence API

B30 AvALIAGAO GRATUITA |

Analise precisa de video

Com a Google Cloud Video Intelligence API, a pesquisa e a descoberta de
videos ficaram ainda melhores ao coletar metsdados com uma REST AP| o
muito facil de usar. Agora é possivel pesquisar cada momento de cada " Al
arquivo de video no seu catalogo. Com essa AP|, voce pode fazer
anotactes em videos armazenados no Google Cloud Storage
rapidamente, além de identificar as entidades de substantivos mais
importantes e o momento em que elas aparecem no video. Para separar o
sinal do ruido, basta recuperar informag@es relevantes em todo o video,
por cena ou por quadra.

Fonte: Google Imagem


https://cloud.google.com/video-intelligence/

Algoritmos de analise de Video

Video Labels

* Exemplo:
— https://cloud.google.com/video-intelligence/



https://cloud.google.com/video-intelligence/

DATA ANALYTICS E AS HUMANIDADES DIGITAIS

Analise da web de classe empresarial.

A da na plataf da nivelink ional do Geoglo. Saiba maic

Audience Gvarviow s, 2008 Fen 1, 20
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o .
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Fonte: Google Imagem


https://www.google.com/analytics/

DIGITAL HUMANITIES - ASSOCIACOES

A\

ALLIANCE OF

DIGITAL Fundamentos na ALLC/ACH — Tuebingen, Alemanha 2002
H HUMANITIES Association for Computers and the Humanities
Association for Literary and Linguistic Computing - EADH
ORGANIZATIONS

Q Alliance of Digital Humanities Organizations (ADHO) promove e apoia pesquisa e ensino - digital, entre as

coooooo

disciplinas de artes e humanidades, atuando como uma forca consultiva baseada na comunidade e apoiando
a exceléncia em pesquisa, publicacao, colaboracao e treinamento.

As seguintes organizacoes sao membros atuais do ADHO:

The European Association for Digital Humanities (EADH)
Association for Computers and the Humanities (ACH)

Canadian Society for Digital Humanities / Société canadienne des humanités numériques (CSDH/SCHN )
centerNet

Australasian Association for Digital Humanities (aaDH)
Japanese Association for Digital Humanites (JADH)
Humanistica, L'association francophone des humanités numériqgues/digitales (Humanistica)



http://www.allc.org/
http://www.ach.org/
http://csdh-schn.org/
http://digitalhumanities.org/centernet/
http://aa-dh.org/
http://www.jadh.org/
http://www.humanisti.ca/
http://ach.org/
https://www.omicsonline.org/societies/association-for-literary-and-linguistic-computing/
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Inteligéncia artificial e o Impacto nas Carreiras de Humanas

Alexandre Del Rey
CONGRESSO INTERNACIONAL EM TECNOLOGIA E ORGANIZAGCAO DA INFORMACAO alexandre.delrey@i2ai.org

I2Al - International Association of Artificial Intelligence

I Simpdsio Humanidades Digitais — Contribui¢cdes para a Ciéncia de Informacao
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O Yin Yang da
Inteligéncia
Artificial

124



A Maquina
Inteligente




A Computacao Cognitiva

SENTIR APRENDER INFERIR INTERAGIR
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Sensores: A Internet das Coisas

Ultrasom / Radio  Aceleragio / Tilt
1% 9%
Vibracao
RFID / NFC 4%
8%
Posicao / Proximidade
3%

Magnético
10% Quimico / Gas

12%

Tipos de Sensores Spintro

Elit;i“ usados em Casas Intelige
\ Acustico / Som...
Vazamento / Nivel
2% Fluxo

3%
Forca / Carga /
Pressao

6%

Luz Ambiente / Visao
Computacional
6%
Temperatura
11% Humidade / Agua / Orvalho

Movimento / Velocidade / Deslocamento 12%
3%

12Ai

SENTIR

Fonte: Overview of Spintronic Sensors With Internet of Things for Smart Living — Xuyang et al (2019)
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A inferéncia estatistica

INFERIR
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! ! ! !

: 2 A % Fonte Imagem: A New Framework of Human Interaction Recognition Based on Multiple Stage
| | - . .
Probability Fusion—Ji al (2017)
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i As novas patentes de Inteligéncia Artificial e a
seus objetos de atuacao

Reconhecer padrao, imagem, fala, rosto, voz, automével, emocgao, gesto, doencga
Determinar estado, similaridade, relevancia, importancia, caracteristica, estratégia,
risco
Prever qualidade, desempenho, falha, comportamento, trafego, prognostico
Controlar processo, emissao, trafego, mecanismo, robd, turbina, planta
Detectar sinal, anormalidade, defeito, objeto, fraude, evento, spammer, humano,
cancer
Gerar imagem, classificacao, 1éxico, aviso, descri¢ao, recomendacao
Identificar objeto, tipo, dano, ilegalidade, classificagao,
relacionamento,importancia
Classificar dados, objeto, imagem, padrao, sinal,texto, eletrograma, fala,
movimento

] ]
| 2 AI Fonte: The Impact of Artificial Intelligence on the Labor Market — Michal Webb 2020



Os profissionais mais expostos as mudang¢as em suas
carreiras devido a Inteligéncia Artificial

0.21

0.04
0.03

Ensino Ensino Ensino Ensino Superior Ensino Superior
Fundamental médio Superior Completo Completo
incompleto Bacharelado Tecndlogo

12Ai
! ! Fonte: What jobs are affected by Al? Better-paid, better-educated workers face the most exposure — Muro et al 2019



Os profissionais mais e menos expostos as mudanc¢as em suas
carreiras devido a Inteligéncia Artificial

Ocupagoes mais Ocupacoes menos
expostas expostas
Técnicos de laboratério clinico Cuidadores de animais, exceto
fazendas
. Engenheiros quimicos Trabalhadores de preparag¢ao de
alimentos
Optometristas Portadores de correio para servigo_

postal Y
Operadores de usinas elétricas Instrutores, Professores :

Despachantes Artistas / entretenimento




Inteligéncia artificial reduz falsos positivos e
negativos na identificacao de cancer de mama

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL
REDUCAO DE FALSOS - 5,7% USA
POSITIVOS  .1,2% UK
REDUCAO DE FALSOS - 9,4% USA
NEGATIVOS -2 7% UK
INTELIGENCIA MED;A DE
ARTIFICIAL o x 1 1OLOGISTAS
ACURACIDA
DE 91,4% 86,0%

8
! 2 Fonte: International evaluation of an Al system for breast cancer screening — Nature - 2020



] 2 A ] Fonte: Automated and Unmysterious Machine Learning in Cancer Detection — Rbloggers 2017
! ! e Using Al to predict breast cancer and personalize care - Adam Conner-Simons and Rachel Gordon 2019



O que “sobra” pra nés humanos?

* Criatividade e imaginagao

* Julgamento

 Empatia

* Presenca e Atencao / Companhia

* Inovacao e empreendedorismo

 Trabalhos ampliados pelo uso de
Inteligéncia Artificial e outras tecnologias
disruptivas
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As possibilidades dentro das humanidades

Designers de Representa¢cdo

do Conhecimento Atendimento
Robético
Humanizado

Novas

definicoes de
justica / Regras
de Negocio

Empreender

12Ai






Compreendendo o Deep Learning

Deep Neural Network

\

Y VYV

Output Layer

input Laver

Hidden Layer 1 Hidden Layer 2 Hidden Layer 3

combina

| )
| 2Al Fonte: Deep Learning for Computer Vision for the average person — Medium - Aashay Sachdeva - 2017
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Busca computadores)
Cognitiva
% Indexacao
NLP
Busca Machine Learning
E Contextua Natural Human Interaction (NHI) HI)

Indexacao

Humaﬁizac;éo (ﬁsabili&ade)

— : Busca NLP
Busca por Se i . Machine Learning
palavras Indexacao
Indexacio Natural Language Processing (NLP)

Valor nos negdcios




Julgamentos e “Regras de Negodcio”

INTELIGENCIA MEDIA DE
ARTIFICIAL 6 RADIOLOGISTAS

ACURACIDADE 91,4% 86,0%

8 8 -
12A1 @



O caminho do Empreendedorismo

T KTV

Inteligéncia

A Koy usa inteligéncia artificial e machine learning para
otimizar processos em escritdrios de advocacia e
departamentos juridicos de empresas.

. . Karla Capela Morais —
| 2A| Al Women Leader in LATAM
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UMA COMPARACAO ESTRANHA
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] ]
|2 Al Fonte: The age of intelligent machines - Ray Kurzweil 1990



UMA COMPARACAO ESTRANHA
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! | ronte:The age of intelligent machines - Ray Kurzweil 1990
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A NOVA PAIXAO DE ELON MUSK

i |




NEURALINK

Elon Musk@

\"T’::._l.’w‘h LIS

Replying to @DCfaquarius @CathieDWood and @ARKInvest

Wait until you see the next version vs what was
presented last year. It's *awesome*

4:58 AM - Feb 3, 2020 - Twiiter for iPhone




NEURALINK

NEURALINK ARCHITECTURE

Last Summer Today

_'/ -
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NEURALINK

THE LINK
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READING BRAIN ACTIVITY
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~@- shoulder-truth @ elbow-truth ~@- carpal-truth ~@- trotter-truth
4 shoulder-pred . elbow-pred 4 carpalpred 4 trotter-pred
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O Direito e os Deveres
dos Robos

R



A Propriedade
Intelectual de
Algoritmos e

Robos?

Quadro “The portrait of Edmond Belamy’
adquirido por $ 432,500 do coletivo
Obvious. O quadro foi feito por um

algoritmo



De quem é a inspiracao ?

g . - : 41‘

Foto Alexandre Del Rey Quadro Alexandre Del Rey inspirado em Van Gogh

124



Impostos aos robos?

The robots are coming, and they might have
To pay tax

L]

The European Parliament rejected plans for a "robot tax’ back in February. but plenty of
people remain in favor. Could the taxation of automation become part of our future?

Arthur Sullivan reports.

0 0
| 2 A | ronte: https://www.dw.com/en/the-robots-are-coming-and-they-might-have-to-pay-tax/a-39852746



Acidente fatal com um carro
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Acidente fatal com um carro
autonomo




Algumas reflexoes importantes

* Transparéncia

* Responsabilidade
* Codigo aberto

* Dignidade

* Propriedade

* Autonomia

ROBOT RIGHTS



As Trés Leis de AsimovVv

* 1. Um robd nao pode prejudicar nenhum ser humano,

ou permitir que um humano venha a ser prcjudica(l().

2. Um robo deve obedecer as ordens dadas a ele por
seres humanos, a nao ser que tais ordens se ()ponharn a

primeira lei.

3. Um robo deve proteger sua propria existéncia,
contanto que tal protecao nao se oponha as duas

prilnciras leis.
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sinxi- Desafios éticos no uso de Inteligéncia Artificial

Lo e T
[} LN\

segundo o Forum Economico Mundial:

Desemprego: O que acontece com o fim do trabalho?

Desigualdade: Como distribuir a riqueza gerada pelas maquinas?

Humanidade: Como as maquinas afetam nosso comportamento e interagoes?

Estupidez Artificial: Como Podemos nos proteger dos erros?

Robos racistas: Como podelos eliminar preconceitos em Inteligéncia Artificial?

Seguranc¢a: Como Podemos manter a Inteligéncia Artificial segura em relagcao a

adversarios?

1. Genios do mal: Como nos protegemos em relagdao a conseguencias nao
previstas/intencionais?

8. Singularidade: Como nos mantemos no controle de um Sistema de Inteligencia Artificial
inteligente e complexo?

9. Direito dos robos: Como definimos tratamento humano de Inteligéncia Artificial?
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